
TIRO DI CAMPAGNA 
CON ARMI 

A CANNA RIGATA 
 

 

1^ COPPA EUROPA 

OPEN 
 

2-3 agosto 2014 

 

Montepremi € 10.000,00 

 
A.S.D. FIDASC 

“LA VESCOVADA” 

 

                PRESSO L’IMPIANTO 

                “ISOLA DEL TIRO” 

                 Cologno al Serio (BG) 

ALBERGHI SUGGERITI 
 

 
HOTEL LA CONCHIGLIA  Superior 
 dista 11,3km dal campo 
 Via del Commercio n.2 Romano di Lombardia(BG) 
 Tel. 0363-903344 - Fax 0363-901944 - e-mail: info@laconchiglia-rr.it 
- web:  www.laconchiglia-rr.it 
 
 
 HOTEL ANTICO BORGO LA MURATELLA  
 dista 2km. dal campo 
 S.P. La Francesca Loc. Muratella Cologno al Serio (BG) 
 Tel. 035-4872233 
 
 
HOTEL GRAND HOTEL DEL PARCO   
 dista 10 km. dal campo 
 Via Comun Nuovo n.8 
 24040 Stezzano (BG) 
 Tel. 035-591710 
 
 
ART&HOTEL  
 Via Santuario, 43 
 24040, Stezzano (BG) 
 Tel. 035-4379300  
  
 
 ALBERGO E RISTORANTE VILLA MANZONI 
 dista 3 km dal campo 
 Piazza Garibaldi n.2/A 
 24055 Cologno al Serio (BG) 
 Tel. 035-891300 Fax 035-891044 
 

Indicazioni per raggiungere l’impianto 

 

“ISOLA DEL TIRO” 
 

Cologno al Serio (BG) 

 

Per raggiungere il Campo di Gara: 
 

 
 Loc. Cascina Bettosca, s.n. 
 24055 Cologno al Serio (BG) 
 
Se utilizzate un navigatore satellitare inserite: 
 "Via Casale - Cologno al Serio 
 
Telefoni di riferimento: 
333 7550025 
035 4180053 
 

Fax 035 899624 

 ATTIVITÁ SPORTIVA 2014 – MAIN SPONSOR 
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TIRO DI CAMPAGNA CON ARMI A CANNA RIGATA 
 

Un “Completo” che ha davvero il sapore dell’attività 

venatoria. 

L’obiettivo istituzionale della 

Federazione, che è quello di 

curare e diffondere le discipline 

con le armi sportive da caccia, si 

pone così un nuovo ambizioso 

traguardo: trasferire su un terreno 

raffinatamente agonistico (cosa 

che d'altra parte già avviene in 

altri sport) l’emozione di un vero 

tiro venatorio, praticato nelle  

condizioni più “naturali” possibili; senza gli esasperati 

artifizi tecnici e regolamentari che sono propri del tiro a 

segno. Proprio come avviene da tempo negli sport 

equestri, il Tiro di Campagna si arricchisce ora di una 

prova completa che, come 

illustra più dettagliatamente 

il regolamento tecnico 

pubblicato integralmente nel 

sito ufficiale e riportato per 

estratto in questo 

pieghevole, comprende tre 

prove diverse: sagoma di cinghiale corrente a 50 metri; 

4 sagome a 100 metri, in posizioni diverse e sagoma di 

camoscio a 200 metri con appoggio. 

 

Senza armi sofisticate dal 

punto di vista estetico e 

tecnico, l’atleta si cimenterà, 

quindi, con diverse tipologie 

di tiro e la sua preparazione 

tecnico-agonistica sarà 

severamente testata da un 

banco di prova complesso e, 

appunto, completo.  

 

SVOLGIMENTO della GARA  
La gara si svolge in 2 giornate:  

 a)   1^ giornata Tiro a 50mt  bersaglio mobile su sagoma di 

cinghiale e Tiro a 200mt su  bersaglio fisso su sagoma di camoscio;  

 b)   2^ giornata Tiro a 100mt su 4 bersagli fissi su sagome di 

Capriolo, Volpe seduta,  Camoscio e Cinghiale;  

Ogni concorrente dovrà svolgere n° 2 manche per ogni specialità; 

Il tiratore deve presentarsi sulla linea di tiro con cuffie, o similari, e 

con gli occhiali di protezione, con il fucile in perfette condizioni di 

funzionamento e munizionamento idoneo. E' fatto divieto al 

tiratore  di     portare  con  se  un  numero  maggiore  di  cartucce  

di  quelle  strettamente  necessarie  per effettuare la prova. Le 

munizioni e le ottiche consentite sono quelle riportate nei singoli 

regolamenti delle specialità di 

tiro di campagna a 100 e 200 

metri, fatta eccezione per il tiro 

alla sagoma mobile a 50 mt 

dove è consentito l’utilizzo della 

carabina con o senza ottica e/o 

sistemi di puntamento. 

 
Specialità di tiro a 50mt su sagoma di cinghiale mobile:  
La gara si svolge in 2 manche di 4 colpi ciascuna; per ogni manche 

si sparano  2 colpi al bersaglio da sinistra a destra e 2 colpi da 

destra a sinistra. L' ordine della sequenza è a scelta del tiratore. 

Preso posto sulla piazzola, il concorrente procede, su comando 

dell'Ufficiale di gara, obbligatoriamente presente, a caricare l'arma 

con una cartucce del tipo consentito;                                           

Il bersaglio del cinghiale corrente sarà sparato ad una distanza dai 

45 ai 50 mt. alternativamente da sinistra a destra e da destra a 

sinistra in una finestra di tiro di 10 metri. 

La velocità sarà regolata per permettere di vedere il bersaglio per 

un lasso di tempo di circa  2,5 secondi sia da sinistra a destra che 

viceversa.  

Il tiratore in attesa del 

bersaglio può imbracciare 

l'arma dopo avere chiamato lo 

stesso senza attendere la sua 

apparizione. 

Tutti i  tiri saranno effettuati 

dalle rispettive postazione. 

 
Specialità di tiro a 100mt su 4 sagome di animali:  
La gara si svolge in due manche da 16 colpi ciascuna. Per ciascuna 

manche si sparano: 

N. 4 colpi al CAPRIOLO: il tiratore sarà in posizione eretta con 

l'arma appoggiata ad un palo, posto ad un    lato della postazione, 

di diametro 8/15 cm fissato alle due estremità (terreno/soffitto);  

N. 4 colpi VOLPE SEDUTA: il tiratore sarà sdraiato a terra, le braccia 

a sostegno della parte anteriore della   carabina, in appoggio solo 

sui gomiti; 

N. 4 colpi CAMOSCIO: il tiratore sarà in posizione eretta con l'arma 

appoggiata ad un bastone, alpenstok,   di diametro 25/30 mm e di 

altezza di 2 m. che dovrà essere appoggiata al suolo; 

N. 4 colpi CINGHIALE: il tiratore sarà in posizione eretta senza alcun 

appoggio. Tutti i tiri saranno effettuati dalle rispettive postazione alla 

distanza di 100 metri. E’ consentito il tiro accademico. 

A  seconda  delle  istallazioni  la  prima  

prova  sarà  eseguita  sulla  sagoma  di  

capriolo,  la  seconda su quella della 

volpe seduta, la terza sul camoscio e la 

quarta sul cinghiale. Così  di  seguito  

per  tutti  i  partecipanti  che  

occupando  le  rispettive  piazzole  

daranno luogo ad una rotazione 

continua.  Pur rispettando la sequenza 

dei bersagli ove è possibile, è 

consentito  disporre gli stessi  maniera 

tale che le sagome siano diverse, da tiratore a tiratore. 
 

Specialità di tiro a 200mt su sagoma di camoscio:  
La gara si svolge in due manche da 4 colpi ciascuna. Ogni manche 

deve essere completata nel tempo massimo di 8 minuti. 

Il  bersaglio del camoscio sarà sparato ad una distanza di 200 mt. con  

appoggio  fornito dall'organizzazione.  

Tutti i colpi saranno effettuati dalle rispettive postazioni. 
 

CLASSIFICHE 
Saranno effettuate classifiche finali relative alle distinte categorie e 

specialità Sarà inoltre redatta una classifica effettuando la 

sommatoria dei punti conseguiti nelle tre distinte specialità per 

l’assegnazione della Prima COPPA EUROPA di Completo. 
 

NORME COMPORTAMENTALI  
E’ fatto assoluto divieto ai tiratori partecipanti alla gara, interferire ed 

influenzare in alcun modo, durante e dopo la prova, l’operato 

Coordinatore degli Ufficiali di gara e degli Ufficiali di Gara.  

In caso di irregolarità di comportamento, il concorrente è 

immediatamente squalificato e allontanato dal campo di tiro dal 

Coordinatore degli Ufficiali di gara.  
 

QUOTE DI ISCRIZIONE 

€ 25,00 Per ogni specialità alla quale si intende partecipare 
 

RECLAMI  
La presentazione dei reclami deve avvenire per iscritto prima della 

lettura delle classifiche ufficiali, previo versamento cauzionale di 

€. 50,00, che verranno restituiti solo in caso di accoglimento del 

reclamo da parte del Delegato FIDASC. L’importo di €. 50,00, qualora 

trattenuto, dovrà essere versato alla FIDASC. 


