
 

 

Disciplina PAINTBALL 

 

DIRETTORI DI GARA FEDERALI 
 

1° livello  

REQUISITI DI ACCESSO 
● Già “Assistente di Gioco/CAMPO” presso una ASD/SSD 
● Già tesserato Fidasc 
● Età minima 18 anni 

Ore di formazione teorica ● 4 ore di aula in presenza o online 
Ore di formazione pratica ● 6 ore di arbitraggio sotto supervisione di un “DDG Tutor”  

Programma della formazione teorica 

● Introduzione alla Disciplina Sportiva del Paintball 
● La Federazione e la sua struttura 
● La funzione del DDG 
● Normativa attuale (+ correttivo bis) 
● Nomenclatura sportiva 
● Linee guida sulla sicurezza 
● Acquisizione basi regolamentari con studio di tutti i regolamenti: codice 

comportamento etico CONI, panoramica generale su FIDASC (statuto, 
regolamento organico, regolamento “CAN”, linee guida sicurezza, pagine 
tesseramenti, assicurazioni, ecc) 

● Studio regolamento tecnico di gioco del paintball e regolamenti vari specifici 
delle manifestazioni sportive di carattere nazionale 

● Psicologia dell’arbitro e gestione dello stress 
● Gestione degli Assistenti di Gioco (modulistica vademecum) 

Programma della formazione pratica 
● Prova di arbitraggio durante un evento di campionato italiano 3 men sotto la 

supervisione di un “DDG Tutor” 

Tipologia esami e valutazione 

● Esame sulla teoria: 25/30 domande anche online (una valutazione positiva da’ 
l’accesso all’esame sulla pratica): 

○ max 2 errori, idoneità immediata 
○ max 4 errori, idoneità previo confronto con “DDG Formatore” 
○ max 6 errori, possibilità di ripetizione dell’esame con test modificato 

● Esame sulla pratica: con valutazione positiva da parte del “DDG Tutor” e del 
“DDG Capo” dell’evento si avrà l’accesso all’albo DDG 

○ valutazione da 1 a 10 (maggiore o uguale a 6,5 per passare l’esame 
(valutazione data a tutti i DDG al termine di ogni evento da parte 
dell’arbitro capo CHE PRENDERà IN CONSIDERAZIONE I SEGUENTI ASPETTI: 
imparzialità, autorevolezza E ASSERTIVITà, FORMA FISICA, gestione 
stress mentale, conoscenza del regolamento, cooperazione con altri 
arbitri, posizione e Movimento, TIMING E Decision Making) 
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Mansioni e compiti 

● Effettua la formazione degli “Assistenti di Gioco” 
● Supervisiona E GESTISCE le attività di base e di avvicinamento alla disciplina 

sportiva (es. Sport per tutti - Paintball): persone di qualsiasi età e sesso, che 
intendono provare o avvicinarsi alla disciplina del paintball. 

● Supervisiona E GESTISCE la sicurezza e la regolarità delle attività sportive di 
base e di alto livello nonché dell'impianto/campo attrezzatO della propria 
ASD/SSD O QUELLA NELLA QUALE OPERA nonché dei partecipanti alle attività di 
base e di alto livello a lui affidati 

● Arbitraggio delle gare DIRETTORI 3 men 
● Refertista (arbitro da tavolo) nelle gare 3 men 

 

2° livello  

Requisiti per accedere al livello 

● Aver arbitrato almeno 3 gare 3 men 
● Valutazione media maggiore o uguale al 6,5 TRA TUTTE LE GARE ARBITRATE 

(valutazione data a tutti i DDG al termine di ogni evento da parte dell’arbitro 
capo CHE PRENDERà IN CONSIDERAZIONE I SEGUENTI ASPETTI: imparzialità, 
autorevolezza E ASSERTIVITà, FORMA FISICA, gestione stress mentale, 
conoscenza del regolamento, cooperazione con altri arbitri, posizione e 
Movimento, TIMING E Decision Making) 

Ore di formazione teorica ● 4 ore di aula in presenza o dad 
Programma della formazione teorica ● COMUNICATO A NECESSITÀ DI AGGIORNAMENTO  

Tipologia esame finale 
● Valutazione e conferma del passaggio di livello da parte della “Commissione 

Nazionale” e del “DDG Formatore Capo”, letti i pareri e le valutazioni dei “DDG 
Capi” rispetto alle gare arbitrate 

Mansioni e compiti 

● Quelle di DDG di 1° livello 
● Arbitraggio delle gare 5 men 
● Refertista (arbitro da tavolo) nelle gare 5 men  
● ARBITRO ASSISTENTE AL VAR 
● Fare da tutor a nuovi arbitri durante la prova pratica 

 

 

3° livello  

Requisiti per accedere al livello 

● Aver arbitrato almeno 3 gare 5 men 
● Valutazione media maggiore o uguale al 6,5 TRA TUTTE LE GARE ARBITRATE 

(valutazione data a tutti gli DDG al termine di ogni evento da parte 
dell’arbitro capo CHE PRENDERà IN CONSIDERAZIONE I SEGUENTI ASPETTI: 
imparzialità, autorevolezza E ASSERTIVITà, FORMA FISICA, gestione stress 
mentale, conoscenza del regolamento, cooperazione con altri arbitri, 
posizione e Movimento, TIMING E Decision Making) 
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● Assenza di valutazioni negative/reclami specifici, comportamenti non 
eticamente conformi (a giudizio del “CAN”) 

Ore di formazione teorica ● 4 ore di aula in presenza o in dad 

Programma della formazione teorica ● COMUNICATO A NECESSITÀ DI AGGIORNAMENTO  

Tipologia esame finale 
● Valutazione e conferma del passaggio di livello da parte della “Commissione 

Nazionale” e del “DDG Formatore Capo”, letti i pareri e le valutazioni dei “DDG 
Capi” rispetto alle gare arbitrate 

Mansioni e compiti 

● Quelle di DDG di 2° livello 
● Fare l’arbitro capo durante un evento 3 men o 5 men 
● indicare il vice capo prima DELL’INIZIO DI UN EVENTO 
● Valutare gli altri DDG alla fine di ogni competizione 
● Essere proposto per arbitrare eventi internazionali 
● ARBITRO RESPONSABILE VAR 

 

4° livello Formatore  

Requisiti per accedere al livello 

● Aver arbitrato almeno 15 eventi di campionato 3 men o 5 men in carriera 
● Valutazione media maggiore o uguale al 6,5 TRA TUTTE LE GARE ARBITRATE 

(valutazione data a tutti gli DDG al termine di ogni evento da parte 
dell’arbitro capo) 

● Aver ricoperto il ruolo di “DDG Capo” per almeno 3 volte in carriera 
● Assenza di valutazioni negative/reclami specifici, comportamenti non 

eticamente conformi (a giudizio del “CAN”) 
● Riscontrata positiva valutazione della “Commissione Nazionale” sulla 

coerente applicazione del ruolo specifico nelle gare in cui è stato designato 

Tipologia esame finale 
● Nomina della “Commissione Nazionale” a “DDG Formatore”,  per successiva 

gestione autonoma dei corsi di formazione DDG. 

Mansioni e compiti 
● Quelle di DDG di 3° livello 
● Effettuare corsi di formazione a nuovi DDG 
● Effettuare corsi di aggiornamento a DDG 

 

Nomenclatura: 

● Assistente di gioco/campo - Lavoratore sportivo dedito all’assistenza di Tecnici, DIRETTORI di Gara e Atleti durante le 
attività di base e di alto livello della specialità di tiro del paintball. 

● DDG Tutor - DDG di 2° livello a cui può essere richiesto di fare da tutor a un DDG in prova durante l’esame pratico per 
diventare DDG di 1° livello. 

● DDG Capo - Arbitro capo durante un evento di campionato italiano 3 men o 5 men (head ref) 
● DDG vice capo - arbitro che sostituisce l’arbitro capo in caso di necessità durante una competizione 
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● DDG Formatore Capo - DDG Formatore con ruolo di coordinatore tra i vari DDG Formatori nominato dalla commissione 
nazionale o dal coordinatore della disciplina  

● Commissione Nazionale - Commissione nazionale tecnica della disciplina del paintball, vedi pagina “Struttura” del sito 
www.fidasc.it 

● CAN - Commissione Arbitri Nazionale, vedi pagina “Struttura” del sito www.fidasc.it 

Assistente di Gioco/campo 

Requisiti per accedere alla formazione 
● Aver partecipato al progetto “Sport per tutti - Paintball” come giocatore 
● Età minima 16 anni 

Ore di Formazione teorica 
● 2 ore in aula in presenza o online + test e selezione da parte del DDG curatore 

del corso 

Programma della formazione teorica 

● NORMATIVA ATTUALE 
● LA FIGURA DELL’ASSistente DI GIOCO/CAMPO 
● IL PAINTBALL: COS’È, COSA NON È, ETICA E LA SUA NOMENCLATURA 
● SICUREZZA, PRIMO SOCCORSO, DAE, ANTINCENDIO 
● INFORMATIVA RISCHI E REGOLE E REGOLAMENTI INTERNI 
● CENNI ORDINAMENTO SPORTIVO E STRUTTURA FIDASC 
● ASSICURAZIONI 
● CENNI GESTIONE STRESS 
● CENNI PROGRAMMA SPORTIVO FEDERALE 
● CENNI REGOLAMENTO TECNICO DI GIOCO 
● CENNI REQUISITI CAMPO E ATTREZZATURA 
● FOCUS SU IMPIANTO DI RICARICA DELL’ARIA COMPRESSA 
● test finale 

Tipologia Esame finale ● Test con 15/20 domande sul PROGRAMMA DI FORMAZIONE TEORICA 
 

 


