
 

 

CONDUTTURE: CANE: ETA’: CLASSE: 

 

Presentazione a accuratezza (max 10 punti)  

Motivazione del cane. Cooperazione tra cane e conduttore 

Precisione e reattività nella risposta ai comandi 

Fluidità e transizioni tra gli elementi 

Difficoltà e contenuto (max 10 punti)  

Numero, complessità e variazione tra movimenti, tricks e posizioni in FS o HTM, tenendo conto della razza e delle 
caratteristiche individuali del cane 

Uso dei segnali, discreti e incorporati nella routine. La routine si svolge senza interruzioni o errori 

Uso degli oggetti di scena e dello spazio sul ring  

Musica e interpretazione (max 10 punti)  

Il concetto è comprensibile. Costume e oggetto di scena, se presente, risulta appropriato 

La routine è adatta alla scelta della musica, i tricks sono in armonia con la musica (dinamicità, accenti, variazioni 
ritmiche)  

Creatività ed effetto WOW 

Penalità  

Abbaio (max 3 punti) 

Manipolazione fisica o verbale (max 3 punti) 

Punteggio totale (comprese le penalità)  

 


